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Vurderingskriterier for Informasjonsteknologi 2 - REA3050
Vurderingskriterier | Lav (karakteren 2) Middels (kar. 3 og 4) Hoy (kar. 5 og 6)
Kreativ Kan til en viss grad forklare ulike Kan forklare ulike metoder og Kan forklare ulike metoder og
problemlasing mgtoder og straFegler for design _strategler for Qe3|gn og _strategler for Qe3|gn og
og implementering av implementering av programmer implementering av programmer
programmer pa en god méte pa en presis og selvstendig mate
Kan til en viss grad forklare Kan forklare objektorientert Kan forklare objektorientert
objektorientert modellering, modellering, gjenbruk av koder modellering, gjenbruk av koder
gjenbruk av koder og og generalisering av lgsninger og generalisering av lgsninger pa
generalisering av lgsninger en presis og selvstendig mate
Kan til en viss grad gjare rede for Kan gjgre rede for relevante Kan pa en meget god méte gjore
relevante systemutviklingsmetoder og rede for relevante
systemutviklingsmetoder og samarbeidsverktgy systemutviklingsmetoder og
samarbeidsverktay samarbeidsverktgy
Modellering og Kan i noen grad vise forstaelse Kan vise forstaelse hvordan Kan pé en presis og meget god
programmering h\{ordan mformas;onstczkpologl i mformaSJonstekn?lggl i ulike _mate vnsg forstaelse hyf)rd.an
ulike sammenhenger pavirker sammenhenger pavirker informasjonsteknologi i ulike
samfunnet samfunnet sammenhenger pavirker
samfunnet
Kan i noen grad drgfte Kan drgfte problemstillinger Kan drgfte problemstillinger
problemstillinger knyttet til etikk, | knyttet til etikk, personvern og knyttet til etikk, personvern og
personvern og informasjonssikkerhet informasjonssikkerhet pa en
informasjonssikkerhet relevant og presis mate
Modellering og Kan til en viss grad forklare Kan forklare hvordan forskjellige Kan forklare hvordan forskjellige
programmering hvordan fors.kjelllge . programmermgsteknlklfer_ programmermgsteknlklfer_
programmeringsteknikker implementeres ved utvikling av implementeres ved utvikling av
implementeres ved utvikling av lgsninger lgsninger pa relevant og presis
lgsninger mate
Kantil en viss grad forklare Kan forklare objektorientert Kan pa en meget god mate
objektorientert programmering programmering forklare objektorientert
programmering
Kantil en viss grad forklare Kan forklare gjenbruk av koder, Kan forklare gjenbruk av koder,
gjenbruk av koder, generalisering | generalisering av lgsninger og generalisering av lgsninger og
av lgsninger og strategier for strategier for utvikling av strategier for utvikling av
utvikling av programkoder programkoder programkoder péa en selvstendig
og presis mate
Kan til en viss grad gjgre rede for Kan gjare rede for Kan pa& en meget god méte gjere
systemutviklingsmetoder, systemutviklingsmetoder, rede for
samarbeidsverktay og samarbeidsverktgy og systemutviklingsmetoder,
brukervennlighet i programmer brukervennlighet i programmer samarbeidsverktgy og
brukervennlighet i programmer
Kan til en viss grad forklare Kan forklare hvordan data kan Kan forklare hvordan data kan
hvordan data kan innhentes, innhentes, analyseres og innhentes, analyseres og
analyseres og presenteres presenteres presenteres pa en relevant og
presis mate
Digital Kan til en viss grad gjgre rede for Kan gjare rede for Kan pa en meget god méte gjere
representasjon brukervennl!ghet ved digital brukervennl!ghet ved digital rgd_e for brukervenlj\llghet ved
inf . representasjon og representasjon og digital representasjon og
ogin or.maSJons- informasjonsutveksling i informasjonsutveksling i informasjonsutveksling i
utveksling programmer programmer programmer
Kan til en viss grad forklare Kan forklare hvordan data kan Kan forklare pa en presis og
hvordan data kan lagres, lagres, utveksles og presenteresi | relevant mate hvordan data kan
utveksles og presenteres i informasjonssystemer pa en lagres, utveksles og presenteres i
informasjonssystemer pa en sikker méate informasjonssystemer pa en
sikker mate sikker méate

Karakteren 1 uttrykker at kandidaten har sveert lav kompetanse i faget.



